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Package について



Unity の機能追加はパッケージマネージャで



今回は TextMesh Pro をインストール済み



パッケージはPackages/manifest.jsonに記述される

変化はUnityに捕捉され、適切にインストールされる。 
このファイルがcommitされているので 
gitでcheckoutするだけでTextMesh Proが導入される。



UnityのUpdateについて



コンソールアプリケーションの例



ウインドウアプリケーションの例



Unityの例



Arduinoの例



Arduinoのsetupとloopは単純



Unityはたくさんのオブジェクトがあるので

Updateに重い処理（ReadFileなど）を書かないこと



コルーチン

yield という予約語

ブロック関数を書ける

シーケンスの記述に便利


